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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - سما فارسة الفرسان

تأليف: رنا اغبارية محاميد
رسوم: دارينا جبر

הוֹצָאָה

ية: البستان الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور حول 
الشعور بالملل مت نشعر به كيف نتعامل عليه أو بماذا يمن أن نشغل أنفسنا؟

 

الهوايات الت نحب ممارستها، ونستمتع بقضاء وقتنا بها. نستمع إل خبرات الأطفال.

 

الخيال والواقع كيف نميز بينهما؟ ماذا نحب أن نتخيل؟ كيف ومت نمارس هذا ف حياتنا اليومية؟

 

اللعب التمثيل ف البستان كيف نختار الأدوار؟ مع من نحب أن نلعب؟ أية ألعابٍ تشدّنا؟. نتحدّث حول مساحة
اللعب ف بستاننا، هل نحب تغيير شء فيها أو إضافة أغراض ما؟

 

أستطيع /لا أستطيع: استطاعت سما بخيالها تحقيق مهم صعبة. أية أمورٍ نستطيع إنجازها وحدنا أو بمساعدة
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آخرين؟ خبراتنا الذّاتية ومشاعرنا ف فيها.

 

“افتح يا سمسم” تذكرنا بالحايا الشعبية. أية حايا شعبية نعرف؟ نستمع إل خبرات الأطفال؟

 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
المفردات الجديدة: نوضح معان اللمات وسياقات استعمالها (فارس/ فوهة/ حمم إلخ). نتعرف عل “الفارس”،

من هو وماذا يميزه؟

 

المذكر والمؤنّث: ننتبه إل صيغ المؤنّث ف النص، ونطور الوع الصرف. ماذا لو كان البطل فارسا؟ نُحاول
صياغة النص والانتباه للمذكر والمؤنّث.

 

السجع: نتعرف عل اللمات المسجوعة ف النص، (بِالجوع‐ الرجوع/ بأمان‐ الفرسان). ننتج سجعا حسب
أسمائنا أو كلماتٍ نعرفها. ننتبه إل الأصوات المشتركة. هل نعرف أية حروفٍ تعبر عنها؟

 

اللّغة العربية المتوبة والمحية: نُلاحظ وجود بعض العبارات المحية (زهقت وبعدين). نميز بين المحية
ر عنها بلهجتنا؟ قد نحدّدن أن نعبة مفرداتٍ نذكرها من القصص وكيف يمأي .اللغوي عة لتطوير الووالمعياري
مساحتَين للّعب، واحدة للمعيارية وأخرى للمحية. تلفظ المربية كلمة ويقفز الاطفال ال المساحة الملائمة، ثم

نُتيح للأطفال اقتراح كلماتٍ لرفاقهم.

 מִשְׂחָק 

نلعب 
ن أو وضع تاجمعي لدخول عالم الخيال، مثل ارتداء رداء إشارة حلات الخيالية. نتّفق علمساحةً للر الخيال والواقع: نهي

غريب، إذا استعمله أحد الأطفال فهو يدخل عالم الخيال، بينما يطرح بقية الأطفال أسئلةً عليه، مثل: أين أنت الآن/ ماذا
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ية، ثم نُزيل الإشارة ونعود إل الواقع، فطرح نفس الأسئلة تشاهد/ ماذا تفعل؟ ويتسنّ للاعب طرح إجاباتٍ خيالية وسحر
.واقع لالطفل الانتباه والإجابة بش ون عللي

تساهم هذه اللّعبة بتطوير مخيلة الطفل وإضفاء شرعية عليها، إضافةً لتطوير مهارات الوصف والمقارنة والتّركيز.

 חֵקֶר 

نستشف 
البراكين: نبحث ف الموسوعات عن معلوماتٍ عنها ونتعرف عل المراجع الملائمة.

الحايا الشعبية ف منطقتنا. قد نجمع بعض الحايا من الأجداد والجدّات، أو نستضيف حواتيا. قد نشاهد معا حايةً
ية. شعبيةً ف منظومة البث القطر

 יְצִירָה 

نُبدع 
نتخيل مانًا آخر كان فيه الأمير، ونذهب ف رحلة لمساعدة سما. أية مغامراتٍ سنخوض وكيف سنواجهها؟ نقترح

مشاهدَ أخرى للقصة.
رسومات خيالية: يتخيل كل طفل شخصيةً ما ويرسمها، ونضيف إلَيها تعريفًا بِلغته. نجمع الرسومات ف كتابٍ

ونضيفها إل متبة بستاننا.

 כְּלָלִי 

نُبادر 
ات تطويرها، نضيف إليها أدواتٍ مساندة، ونُتيح شراكة الأطفال فانير بإمبستاننا، نف ف ل مساحةَ اللعب التمثيلنتأم

إعادة تنظيمها. قد نضيف إليها مسرحا ونستمتع بأداء الأدوار فيه.
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 שִׂיחָה 

نتحادث حول 
الشعور بالملل: نسأل الأطفال مت يشعرون به وكيف.  نتحاور معا حول طرق يمن أن يشغلوا بها وقتهم.

 

العلاقات داخل العائلة: قامت الطفلة بمساعدة أخيها و”تحريره” بعد أن استيقظ من قيلولته. نتحاور مع طفلنا
ونسأله: هل قام بمساعدة أخيه/أخته مرة؟ مت وكيف حدث ذلك؟ كيف يقضون وقتهم معا؟

 

الألعاب الت يفضلها: فضلت الفارسة سما لعبة خيالية. نسأل طفلنا عن ألعابه المفضلة.

 יְצִירָה 

نُبدع 
البيت والحديقة، ونجمعها ف بطاقاتٍ اقتراحاتٍ لأنشطة نقوم بها ف تب علار المسلية”: نصندوق الأف“ نصنع

صندوق. وعندما نشعر بالملل، نسحب بطاقة ونقوم بالفعالية.

 הַעֲשָׁרָה 

نُثري لغتنا 
نفسر المفردات الجديدة لأطفالنا، مثل: فارسة، فُوهة، وتشبيهات مثل: بسرعة الريح. نُضيف كلمات أخرى من

.ة لقاموس طفلنا اللغويالقص

 מִשְׂחָק 

نتعلم ونلعب 
نستذكر مع أطفالنا ألعاب الطفولة، فنبن البيوت من الوسائد والشراشف. نمثّل ونتبادل الأدوار.
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 יְצִירָה 

نتواصل ونبدع 
نخرج ال حينا برفقة أطفالنا نستشف حينا ونرسم خريطة له من وح الخريطة ف التاب.
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