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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - هيه، ماذا يحدث هنا؟

تأليف: باربرا شولتز | ترجمة: رازي نجار
رسوم: باربرا شولتز

הוֹצָאָה

ية: الصف الأول الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
نتوقّف عند كل صفحة ونساعد فرتيك ف اكتشاف 10 أمور غريبة ومضحة ف كل صفحة.

نبهان وفرتيك باحثان شغوفان. نفتّش ف الرسومات عن الأدوات الّت يستخدمانهما ف بحثهما.
ف الرسومات عالَم غن من كائنات الطّبيعة. نتعرف إل أسمائها وصفاتها.

قد نرغب بفتح خزائننا أو خزائن أهلنا لنفتّش عن آلة تصوير بشريط مثل الّت يحملها فرتيك. بالتّأكيد سيسعد طفلنا
بالتّعرف عل آلات التّصوير المختلفة عبر الأزمنة.

بيوتنا، نقف أمامها مبتسمين وقد نسارع إل ة، وأحيانًا فأماكن عام الشّارع أو ف غريبة ف ا ما تلفتنا أموركثير
تصويرها. من الممتع أن نقوم بمشروع عائل عل مدى أسبوع، نقوم خلاله بتصوير كل ما نراه غريبا حولنا،

ونتشارك الصور بيننا.
“غرفتنا المضحة”! قد يرغب طفلنا برسم غرفته مخبىا 10 أشياء غريبة وغير منطقية. هل ننجح ف اكتشافها؟

 קְרִיאָה 

قبل القراءة 
كيز علل اللقاء بالترثيفة المزدحمة والغريبة العجيبة. نستهة بتفاصيلها الل صفحات القصتأم ندعو التّلاميذ إل

الصفحتين الأول والثّانية، ونحاول إعادة ترتيب غرفة البروفيسور نبهان من الفوض العارمة. كيف نفعل ذلك؟ عن طريق
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البحث عن الأخطاء واكتشافها، كمدخل لأخطاء عديدة سترد ف صفحات القصة لاحقًا، وتدعو القراء الصغار لاكتشافها.

 שִׂיחָה 

نتحادث 
حول رحلة ممتعة قمتم بها ونسترجع ذكرياتها.

.ًن أن نجري معه لقاء متخيته، وممفه، ونحدّد تفاصيل هويائن، نعرل وصفًا لهذا الحول البربوش ونتخي

حول وظيفة المحقّق، شروطها ومميزاتها وعلاقتها بدرجة البروفيسور الت تقوم عل البحث العلم والاكتشاف (توضح
المعلّمة أنّ البحث العلم يحتاج إل تحقيق وجمع دلائل وبينات، كمهنة المحقّق).

حول صور تذكارية خاصة، نعرضها أمام زملائنا ونتحدّث عن ذكرياتها.

 חֵקֶר 

نستشف 
الأشياء العجيبة المضحة والغريبة الت نصادفها ف القصة، ونقارنها بالواقع، المزج بين الخيال والواقع.

المناطق والتّضاريس الت زارها صديقانا: جزيرة، شاط البحر، غابة، مستنقع، صحراء، تحت الماء، مغارة. ونجمع
معلومات ومعطيات عنها، بحسب الرسمة وبمساعدة مصادر خارجية. نجري مهمة الاستشاف ف مجموعات صغيرة.

بالإمان أيضا الاستعانة بمعلّمة العلوم والموطن.

 כְּלָלִי 

نتواصل 
مع حيوانات نحبها، نحضر حيواناتنا من البيت أو ندعو مدرب حيوانات ليحضروا معهم مجموعة من الحيوانات، فنتعرف

إليها ونتواصل معها ونداعبها.

ية. مع المان ف القصة، ونعبر عن تفاصيله بالحركة، تضيف المعلّمة موسيق كخلفية ولإضفاء أجواء تحفيز
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 הַעֲשָׁרָה 

نطور لغتنا 
1. نفر بالأسماء ودلالتها:

بروفيسور نبهان – فرتيك‐ برابيش‐ خربستان.

نبحث عن أسباب تسمية الشخصيات: بين أسماء أجنبية دخلت لغتنا‐ فرتيك ومدلولها.

خربستان‐ غربستان‐ عربستان، (ستان كلمة فارسية تعن أرض، مان، بلاد).

،قاعدة أو مبدأ لغوي شرح أي كلمات تتبع لنفس الجذر دون الدخول ف الاسم نبهان: تشرح المعلّمة بالاعتماد عل
وتستعرض مثً: نبيه، منبه (الساعة) منتبه…

البحث عن كلمات عل وزن نبهان: (أسماء وصفات) زعلان، غضبان، فنّان، عثمان، أفنان…

الاسم: بربوش‐ برابيش، نفر ف سبب التسمية، ونقترح أسماء أخرى ملائمة ومضحة.

 

2. حقول دلالية: 

نتب أسماء مجموعات وردت ف القصة: ونحاول أن نحص أكبر عدد من اللمات الت تتبع لل مجموعة.

 

 יְצִירָה 

نُبدع 
نرسم لوحة جماعية مع أخطاء مستوحاة من القصة، أو مستوحاة من حياتنا: غرفتنا ف الصف/ أو البيت.

نضيف إل كل صفحة عنصرا غامضا آخر.
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ف وصف البربوش: نرسمه أو نصنعه مجسما، ثم نتب عنه بطاقة هوية.

ف دقّة الملاحظة: تضع المعلّمة جزءا صغيرا (ممن تبير أو تصغير) من إحدى لوحات القصة، وعل التّلاميذ اكتشاف
أي رسمة مقصودة، مع تحديد عنصر الوقت‐ ساعة ضبط.

تضع المعلّمة جزءا من صورة حيوان ما وعل التّلاميذ ان يتعرفوا إليه.

ر أكبر عدد من الأشياء التتاب وتذكتطلب منهم إغلاق ال لها، ثمنة، وتحدّد للتّلاميذ دقيقة لتأمتختار المعلّمة صفحة معي
وردت ف الرسمة. ممن ترار الفعالية ذاتها وف كل مرة توثّق المعلّمة العدد النهائ. وف النهاية يحصون كم من الأشياء

زادوا ف كل مرة. يمن التطرق لعملية حفظ المعلومات وتذكرها.

يختار كل تلميذ حيوانًا ظهر ف القصة ويحاول أن يقلّده‐ بشل صامت وعل الآخرين أن يحزروا ما هو الحيوان.
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