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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - سبعة فئران عمياء

تأليف: اد يونغ
رسوم: اد يونغ

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
نقص أوراقًا عل هيئة فئران بسبعة ألوان، ونلصقها عل عص خشبية، ونمسرح القصة مع الطفل. نسأل: ما الذي

ساعد الفأرة البيضاء ف أن تحزر ما هو “هذا الشّء”؟
كل مراحل. نطلب من طفلنا ف شفها علجريدة أو كتاب. نغطيها بورق معتم، ونبدأ ب نفتّش عن صورة كبيرة ف
ساعدته ف ورة التيستطيع أن يحزر؟ نتحادث حول عناصر الص ورة. متمرحلة أن يحاول تخمين مضمون الص

كشفها.
تخمن الفئران العمياء هوية الشّء المجهول باستخدام حواسها. من الممتع أن نبن مع طفلنا “صندوق تحسس”.
نقص فتحة دائرية ف صندوقٍ كرتون بعد أن نضع فيه مجموعة أغراضٍ مختلفة الملمس، ونطلب من الطّفل أن

يمدّ يده من خلال الفتحة، وأن يخمن كل غرض عل حدة. قد يرغب طفلنا ف أن يضع أغراضا أخرى، فنون نحن
المخمنين!

ا لوحة “بازل” مناسبة لعمر طفلنا. نتحدّث مع الطّفل حول طريقة التركيب التب معن أن نركة يمبعد قراءة القص
تسهل علينا إنجاز المهمة: هل نبدأ بتركيب الأطراف، أم نبحث عن عنصر بارز ف اللوحة ونبدأ منه؟

يمن أن نسأل طفلنا: ما الذي برأيك ساعد الفأرة البيضاء عل كشف حقيقة الشّء، ف حين لم يستطع أصدقاؤها
تخمينات أصدقائها لتصل إل أنّها لم تُضف تخمينًا جديدًا، وإنما جمعت كل القيام بذلك؟ هل انتبه الطّفل إل

الجواب؟
تجمع الفأرة صفات “الشّء” المحسوسة من خلال تخمينات أصدقائها الفئران. فهو أملس مثل الثّعبان، وحاد مثل
الحربة. نلعب مع طفلنا لعبة الصفات، كأن نقول: خشن مثل…أو عطر مثل.. وما شابه. تساهم هذه اللّعبة ف إغناء

لغة الطّفل.
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الفئران فاقدةٌ للبصر، وتعتمد ف معيشتها عل التّحسس، وهو أمر غير مألوف للمبصرين. يمننا أن نعتم الغرفة
تماما، أو أن نغطّ أعيننا برباط محم، وأن نحاول الوصول إل الباب أو الشّباك. ما الذي ساعدنا ف ذلك؟

قد نرغب بالحديث مع الطّفل حول شخص ذي تحدّياتٍ خاصة نعرفه. قد يون التّحدّي ف محدودية الحركة ( كمن
يستخدم كرس العجلات) أو ف النّظر أو السمع. نتفحص مع الطّفل بيئتنا القريبة: هل تتوفّر الإمانيات لمساعدة

هؤلاء الأشخاص ف حياتهم اليومية؟ عل سبيل المثال: موقف السيارة الخاص بمحدودي الحركة، أو الأرضية
المائلة ف مداخل البنايات، والتب المطبوعة بخطّ برايل ف المتبة، وغيرها.

 כְּלָלִי 

 فالص تاب فار لدمج الأف
قد يتفاجأ الأطفال باللون الأسود للغلاف، وهو أمر لم يألفوه ف كتب الفانوس السابقة. قبل أن تشف عنوان

شفن أن تسأليهم: لماذا لون الفئران أسود برأيهم؟ ولماذا لا تملك الفئران عيونًا؟ بعد أن تتاب للأطفال يمال
عنوان التاب، شجع الأطفال عل عدّ الفئران ليتشفوا أنّ هناك ست فئران ظاهرة، وسابعا يبدو لنا ذيله فقط. أين

ذهب السابع؟ تحفّز هذه الأسئلة الأطفال لمعرفة حاية الفئران.
أثناء القراءة توقّف عند اللمات الت تشير إل تخمين كل فأر ( ثعبان، حربة…) وشجع الأطفال عل استنتاج
ء بخلاف باقّمعهم حول السبب الذي جعل الفأرة البيضاء تحزر ما هو الش سمة. تحادثلمة من خلال الرال

الفئران.
هذه الحاية مناسبة جدًا لمسرحتها. يمن أن توفّري للأطفال نماذج ورقية مقصوصة عل هيئة فئران يلونونها

ويصنعون منها دم خشبية.
يستخدم الفئران حاسة اللّمس من أجل التّعرف عل الجسم الغريب. بإمانك أن تبن “صندوق حواس” تضعين

فيه أغراضا مختلفة عل الأطفال أن يحزروها من خلال اللّمس.
يتمتّع الأطفال بتركيب أنواع البازل المختلفة. تطور هذه اللّعبة قدرات مهمة لدى الأطفال، مثل القدرة عل التّخطيط،

التمييز الدقيق، رؤية الجزء من الل، وغيرها. من المفيد أن تخصص وقتًا لمرافقة طفل واحد أو مجموعة قليلة
ل التركيب ( مثل تركيب حوافتسه معهم حول الطّرق الت مسار تركيب البازل، وأن تتحادث من الأطفال ف

اللوحة أولا، أو اختيار عنصر بارز ف الرسمة لتركيبه ف البداية…)
الفئران فاقدة البصر وتعتمد عل حواسها للتّعرف عل طريقها وعل العالم من حولها. من الصعب عل المبصرين
منّا أن يتخّيلوا الجهد البير الذي يبذله فاقدو البصر من أجل العيش ف العالم السريع. يمن أن تلعب مع الأطفال
لعبة “العيون المغمضة” ( بعصبة قماش) ومحاولة إيجاد غرض بارز ف الغرفة. تحادث مع الأطفال حول الصعوبة

الت واجهوها. ما الذي ساعدهم ف الوصول إل الغرض المنشود؟
تشل هذه الحاية فرصة لينشف الأطفال الصغار عل عالم الأشخاص ذوي التّحدّيات (الحركية، السمعية

ون أحدهم فبيئتهم القريبة ( قد ي مع الأطفال حول أشخاص كهؤلاء يعرفونهم ف والبصرية وغيرها). تحادث
الروضة). ما ه الأمور المتاحة ف البيئة العامة الت تسهل عليهم الحركة؟ ( مثل موقف سيارات خاص للمقعدين،

أو معابر مائلة ف مداخل البنايات، التب بخط برايل…وغيرها). كيف يمن أن ندعمهم ونساعدهم؟
تصف الفأرة البيضاء الفيل لرفاقها باستخدام صفات حسية: ثابت مثل العامود، أملس مثل الثعبان..) نشجع

الأطفال عل التفير بعناصر أخرى قد تنطبق عليها الصفات: أملس مثل خدّي…والتّفير ف صفات أخرى للفيل.
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ألوان الفئران ه من ألوان الطّيف، وه تشل جميعها اللّون الأبيض. تحادث مع الأطفال حول خبرتهم ف رؤية
قوس قزح ف السماء. كيف يتون قوس القزح برأيهم؟ قد ترغبين بإجراء تجربة بسيطة مع الأطفال توضح لهم

مفهوم انسار الضوء ف الطّيف. تجدين معلومات مساعدة ف هذا الرابط.
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