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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - من يتحدَّى الأرنب؟

تأليف: جليل خزعل
رسوم: لبن طه

הוֹצָאָה

ية: البستان الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
يتفاخر الأرنب بسرعته، وبجماله، وبذكائه. نتحدّث مع الطّفل عن حاجتنا نحن، الصغار والبار، أحيانًا بالتّفاخر

بأنفسنا. نستعيد صفاتٍ أو أحداثًا يحب الطفل أن يتفاخر بها.
تصف حيوانات الغابة الأرنب “بالمغرور”، وه صفة سلبية. نتحادث مع طفلنا عما يدل عل غرور الأرنب، وما

الفرق بين أن نتفاخر بإنجازنا أو بصفة جيدة فينا، وبين أن نون مغرورين.
يتعامل الأرنب مع السباق باستهتار ولا يأخذه عل محمل الجدّ. نتحادث حول ما يدل ف القصة عل ذلك.

تستقبل الحيوانات الأرنب المتأخّر بالضحك والاستهزاء. نتحدّث عما يمن أن يشعر الأرنب ف موقف كهذا. هل
سيساعده ف تغيير سلوكه؟

من يتحدّى الأرنب؟ نشجع الطّفل عل تخيل سباق بين الأرنب وحيوانٍ آخر مذكور ف القصة، مثل السنجاب، أو
الفأر. من سيفوز بالسباق، ولماذا؟

نقرأ ونمثّل! ندعو طفلنا إل تمثيل حركات الأرنب والسلحفاة خلال السباق ( انطلق الأرنب كالسهم، والسلحوفة
تزحف، أغمض عينيه لينام…)

نقرأ النّص ببطء مشدّدين عل القافية المتررة ليميز الطفل مبن النّص الشّعري. نبحث ف متبتنا عن كتب شعر
أخرى ونقرأ منها.

نحضر مع الطّفل سباق ركض أو قفز يشارك به أفراد العائلة وقد ندعو الأصحاب. نشجع الطفل عل التّفير بقواعد
السباق، وقد نتبها أو نرسمها معا عل ورقة كبيرة. واحد، اثنان، ثلاثة، انطلقوا!
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 فالص تاب فار لدمج الأف
عنوان التاب ( قبل القراءة الأول) مثار لخيال الأطفال وتخميناتهم: من يتحدّى الأرنب؟ وبماذا؟

صفة رد عوا الحوار بين الأرنب والفأر: أييتفاخر بها الأرنب أمام الحيوانات، ثم تتب فات التمع الأطفال الص عتتب
فيها الفأر عل الأرنب، وماذا كان جواب الأرنب؟

شجع الأطفال عل التفير ف حيواناتٍ أخرى كان يمن أن تتصدّى للأرنب ( سريعة، ذكية، نشيطة) وماذا كان
يمن أن يرد عليها الأرنب؟

توقّف ف القراءة عن بداية السباق بين الأرنب والسلحفاة، وشجع الأطفال عل أن يخمنوا من سيون الرابح،
ولماذا برأيهم؟ بعد الانتهاء من القراءة، إسأليهم رأيهم ف سبب فوز السلحفاة ف السباق.

تحادث مع الأطفال حول تصرف الحيوانات المستهزئ من الأرنب حين خسر السباق. ماذا يمن أن يشعر الأرنب؟
يصبح الفخر بالنّفس بسبب إنجاز شخص مع الأطفال حول خبرات جعلتهم يشعرون بالفخر بأنفسهم. مت تحادث

تفاخرا يؤدي بصاحبه إل الغرور؟
تنته القصة بوصف السلحفاة بالتعبير المجازي “فارسة الميدان” إشارة إل تفوقها وحصولها عل تشجيع

الجمهور. استشف مع الأطفال هذا التّعبير (من هو الفارس، وما هو الميدان). شجعيهم عل التّفير بألقاب أخرى
يستخدمها النّاس للإشارة إل شخص ذات صفات معينة: السرعة، القوة، وغيرها.

يستدع المبن الشعري للنّص العديد من الألعاب اللّغوية، مثل إيجاد كلمات تنته بذات الحرف (أصحاب/غاب،
جولة/حولة) وغيرها.

رافق الأطفال ف تخيل مسار السباق ف مرحلتيه: ماذا يمن أن يصادف الأرنب والسلحفاة ف مسارهما مرورا
بشجرة الصفصاف وانتهاء بالجدول؟ هذه مناسبة ليتعرف الأطفال عل أنواع أشجار ونباتات أخرى تنتشر ف برية

بلادنا، مثل البطم، والسنديان، والقندول والسريس وغيرها.
اقترح عل الأطفال أن يمثّلوا السباق. يمن أن ينقسموا إل مجموعتين، الأول تشجع الأرنب والثانية السلحفاة،

وعل كل مجموعة أن تصيغ هتافاتٍ تشجع كل منهما. هذه مناسبة لأن يتعلّم الأطفال صياغة جمل قصيرة
مسجوعة تلفت السمع وتثير الحماس، وترب الأطفال عل التّشجيع الإيجاب بعيدًا عن إهانة الخصم.

يتمتّع الأطفال أيضا بإجراء سباقات ممتعة، وباستخدام طرق جري مختلفة: القفز عل رجل واحدة أو اثنتين،
الحبو، الزحف، وغيرها. يمنك أيضا تنظيم يوم سباق ممتع مع الأهل.
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