
1/4

 

המשך פעילויות בעקבות הסיפור - هذا

تأليف: آغنس لاروش | ترجمة: تمارا ناصر
رسوم: ستيفان أوغوسو

הוֹצָאָה

ية: الصف الأول الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحادث حول 
● التصرفات والسلوك: نتتبع المواقف المختلفة ف النص، ونتحدّث عن تصرفات كل من الأهل والطفل. نسأل أطفالنا:

لماذا برأيم تصرف الطفل عل هذا النحو؟ ما المقصود بلمة “هذا”؟ ماذا كانت ردة فعل الأهل ف بداية القصة؟ وكيف
تَغير سلوكهم ف نهايتها؟ كيف تغيرت تصرفات الطفل، ولماذا؟

من الأهل والطفل. نسأل أطفالنا: بِـم والرسومات، ونتحدّث عن مشاعر كل النص ع المواقف المختلفة فالمشاعر: نتتب ●
شعر الطفل ف المواقف المختلفة؟ ما هو شعور الأهل؟ لماذا برأيهم شَعر الأهل عل هذا النحو؟ كيف تغيرت مشاعر الطفل

ف نهاية القصة، وكيف تغيرت مشاعر الأهل، ولماذا؟

● مواقف من الحياة: كرر الأهل السؤال “لماذا” ف كثير من المواقف الحياتية، وتررت إجابات نديم بلمة “هذا”. نتحاور
مع طفلنا عن مواقف شبيهة حدثت بيننا. نسأله: كيف شعرت؟ نقترح معا طُرقًا بديلة للتوجه والتواصل
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 חֵקֶר 

نستشف 
● اُستعملت ف التاب كلمة “لماذا” كثيرا. نبحث برفقة أطفالنا عن معلومات مختلفة ومتنوعة عبر الشبة

العنبوتية، وذلك بتابة أسئلة متنوعة تبدأ بلمة السؤال “لماذا”.

● استُعملت كلمة “لماذا” لتعبر عن الاحتجاج. نصوغ برفقة أطفالنا أسئلة تهدف إل إثارة حب الاستطلاع وزيادة
الطبيعة؟ ونبحث ف قت الألوان فالمعرفة لديهم، نحو: لماذا لون السماء أزرق؟ لماذا نأكل؟ لماذا ننام؟ لماذا خُل

الشبة العنبوتية وف الموسوعات عن إجابات لها.

 

 שִׂיחָה 

نتواصل 
>قام نديم بثير من الأمور لوحده. نبحث عن نشاط مشترك نقوم به برفقة أطفالنا ف إطار العائلة، نحو: تحضير وجبة

مشتركة؛ اللَّعب معا…

 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
عبر نديم كل مرة بلمة “هذا”. نعبر ونفسر تصرفاتنا، ونستبدل اللمة بجمل توضيحية ف المواقف المختلفة.

 הַשְׁרָאָה 

نحاك ونمثّل 
نلعب معا لعبة تبادل الأدوار، فنختار موقفًا حياتيا أو موقفًا من القصة، ونمثّل برفقة أطفالنا ذلك الموقف حيث نستبدل

الأدوار فيمثّل الطفل دور الأهل، ويؤدي الأهل دور الطفل. نستبدل كلمة “هذا” بتفسيرات وحوار مشترك بيننا.
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 שִׂיחָה 

نتحادث حول 
ترميزات فنية ف النص المرسوم: ندعو التّلاميذ الصغار “لقراءة” الرسومات من خلال تقليب صفحات التاب من

البداية حت النهاية. ونسألهم: ما الذي لفت انتباهم ف الرسومات؟ حسب رأيم، لماذا لم يستعمل الرسام ألوانًا
كل ام ونطلب منهم وصف مشاعر الأهل ومشاعر الطفل فاستعملها الرس مختلفة؟ نتحدّث عن الألوان الت

صفحة.
ا استدلال معنتاب. نحاول معصفحة من صفحات ال كل بارز ف ة: للون الأحمر حضور وظيفدلالات عاطفي
اللون الأحمر ف كل رسمة من منظور عاطف، فنسأل مثً: عل ماذا تدل تعابير الطفل عندما يون اللون الأحمر

عل شل نقط؟ وعل ماذا تدل عندما يون عل شل بقع، وهذا. حسب رأيم، لماذا اختار الرسام اللون الأحمر
تحديدًا ليعبر عن هذه المشاعر؟ هل كنت ستختار لونًا آخر؟ أي لون ولماذا؟

حول مواقف الشّخصيات ومشاعرها: نسأل التلاميذ ونتحاور معهم حول أسئلة مثل: هل سبق ومررت بمثل هذا
الموقف مع أهلك؟ كيف شعرت حينها؟ ما رأيك بتصرف الأهل؟ لو كنت مان الأهل كيف كنت ستتصرف؟ حسب

رأيك، كيف كانت مشاعر الولد الصغير بعد أن غير أهله أسلوبهم معه؟ كيف شعر الأهل حسب رأيك؟ هل كنت
ستختار نهاية أخرى للقصة؟ ما ه؟

 שִׂיחָה 

نمثّل 
نطلب من التلاميذ الصغار أن يشاركونا بمواقف حياتية مشابهة لمواقف القصة، نختار  منها مواقف ملائمة ونقوم بتمثيلها

وتقمص أدوار كل من الأهل والطفل، والمعلمة والتلاميذ ونعط بدائل لردود الفعل. نعبر بلغة الجسد وباللام.

 חֵקֶר 

نستشف 
هيا نسأل! نفسح المجال أمام التّلاميذ الصغار ليسألوا أسئلة تثير فضولهم ويودون أن يعرفوا المزيد عنها. توثّق

المعلّمة الأسئلة عل بطاقات مع اسم التلميذ. نبحث عن الأجوبة من خلال الموسوعات، أو عبر الإنترنت.
يمن للتّلاميذ أن يستعرضوا الأسئلة وأن يتشاركوا الأجوبة والمعارف الجديدة فيما بينهم، بشل جماع وممتع.

منصتنا الصفية: نطلق مشروعا صفيا يوسع مدارك التلاميذ الصغار. يقوم كل طفل بعرض سؤال يهمه وبالبحث
عن الإجابة عنه، وعرضها أمام الصف ف مشروع يدع “منصتنا الصفية”.
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 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
ع خبرات ومعرفة التلاميذ حول أدوات الاستفهام فتاب. نوسال ر استخدام أداة الاستفهام “لماذا” فرنلعب ونتعلّم: ت

لغتنا العربية، فنجرب استعمالاتها ونتدرب عليها. يمننا أن نبتر ألعابا تعليمية جماعية ومسلية نحو: “دولاب أدوات
الاستفهام”؛ نقص الرتون عل شل دولاب ونقسمه بالرسم بالتّساوي، ثم نتب عل كل قسم أداة من أدوات

الاستفهام: لماذا، كيف، مت، أين، من، هل، كم. يلّف التّلاميذ كل ف دوره الدولاب، ونطلب منهم أن يصيغوا سؤا يبدأ
بأداة الاستفهام الت أشار إليها السهم عند توقّف الدولاب، ويحاول التّلاميذ معا، الإجابة عليه.

 יְצִירָה 

نبدع 
نلعب معا “لعبة سؤال جواب”. 

نحضر مجموعة بطاقات متوب عليها فقط كلمة “لماذا”، ومجموعة بطاقات ثانية متوب عليها
فقط كلمة “لأنّ”.

نخلط البطاقات معا. يقوم كل لاعب بدوره بسحب بطاقة، ويلعب حسب نوع البطاقة؛ إما أن يسأل سؤا لّعب الثان يبدأ
ب “لماذا” والثان يعطيه إجابة عليه، وإما أن يقول إجابة تبدأ ب”لأنّ” وعل الثان أن يتوقّع السؤال المناسب لهذه الإجابة.
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