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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - من هذا؟ من هذه؟

تأليف: أروى اغبارية
رسوم: مها أبو حسين

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول رحلة قمنا بها: نستذكر مع طفلنا زيارة لحديقة الحيوان، أو جولة قمنا بها بالجوار؛ ونسترجع ما رآه وما شعر به. أي

أماكن أخرى يرغب بزيارتها؟

 מִשְׂחָק 

نلعب ونطور اللّغة والتفير 
• نلعب سويا لعبة “يلا نحزر”، كأن نقول لطفلنا: “تطلّع حواليك: شو الإش من مجموعة الأثاث، لونه أصفر، مصنوع من
خشب، منستعمله لما بدنا نرتاح؟” يسهل عل الطّفل فهم الأحجية إذا تدرجت صفات العنصر من العام إل الخاص، أي
من انتمائه إل مجموعة تصنيفٍ عامة (أثاث، طير، غذاء…) إل صفاتٍ عينية (لونه، ومذاقه، وشله، ووظيفته…). يتمتّع

الأطفال أيضا بصياغة الحزازير واختبار ذكائنا!

• الحزيرة نشاطٌ ممتاز لقضاء الوقت أثناء السفر أو انتظار الدّور، ولتشجيع الطّفل عل تأمل البيئة من حوله ووصفها.
يمن أن نتبادل الأدوار مع طفلنا بتأليف حزيرة عن غرضٍ نراه حولنا.
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 חֵקֶר 

نستشف 
زارت هند حيوانات عديدة ف حديقة الحيوان؛ نبحث عن معلومات إضافية حولها لنغن معارف أطفالنا.

 יְצִירָה 

نبدع 
نشل أقنعة مختلفة لوجوه الحيوانات ف التاب من مواد متوفّرة ف البيت، كصحون بلاستيية أو ورقية، أقلام ملونة،

كرتون مستعمل، وغيرها. نقلّد مشية الحيوانات وأصواتها.

 שִׂיחָה 

نتحاور حول 
• خصائص الحيوانات: وردت ف التاب توصيفات مميِزة للحيوانات. نتوقّف عندها، نشرحها ونحاول أن نضيف عليها

من معرفتنا حول هذه الحيوانات.

• التخمين: تُطور مهارة التخمين لدى الأطفال قدرتهم عل التّفير المنطق وربط التّفاصيل ببعضها البعض، ليحصلوا
شفها لهم فالحزازير وندعوهم لتخمين الإجابة قبل أن ن املة والصحيحة. نقرأ مع أطفالنا نصالصورة/الإجابة ال عل

الصفحة التالية.

 חֵקֶר 

نستشف 
القنفذ كائن مميز له أسلوب معيشة خاص. يعرض التاب حيوانات عديدة تختلف عن بعضها ف طرق معيشتها وأوقات

نشاطها. نبحث برفقة الأطفال ف المصادر المعلوماتية ونوسع معلوماتنا حولها. نستطيع إحضار صور توضيحية أو
رسمات نعلّقها ف الصف ونتشارك المعلومات والمعارف الجديدة حولها.



3/3

 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
القصة غنية بالمفردات، نحو: بإمعان، ترتشف، تهامست. نفسرها لأطفالنا وندرج استخداماتها ف لغتنا اليومية.

 יְצִירָה 

نبدع 
تساهم لعبة الأحاج والحزازير ف تطوير التّفير الإبداع لدى الأطفال. نخترع حزازير جديدة ونفر بحيوانات مختلفة
ن هذه الأوصاف علزها، مثل الحركة، وأعضاء الجسم وطريقة الأكل. بمساعدة المعلمة، ندوأخرى، نعطيها وصفًا يمي

بطاقات، ونلعب بها برفقة الأصدقاء، نحزر ونتمتّع معا ف استشاف هذه الحيوانات.

 שִׁלּוּב הַסֵּפֶר 

ساعة قصة 
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