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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - مدرسة نور القمر

تأليف: سايمون باتُك / ترجمة: كفاح عبد الحليم
پاي رسوم: آل

הוֹצָאָה

ية: الصف الأول الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول مشاعر الفأرة: نقرأ القصة مع أطفالنا مرات عديدة. نتحدّث عن مشاعر الفأرة من بداية القصة حتّ نهايتها. نسأل

الأطفال: ما هو شعور الفأرة؟ ولماذا شعرت كذلك ف كل حدث من أحداث القصة؟

ة بمشاعر شبيهة بمشاعر الفأرة. مترا إذا كانوا قد شعروا ذات محول مشاعر الخجل والخوف والتوتّر: نسأل أطفالنا عم
كان ذلك؟ من ساعدَهم ف التعامل مع هذه المشاعر؟ وكيف؟

حول الاختفاء والاختباء: نسأل أطفالنا عما إذا كانوا قد شعروا ذات مرة بالحاجة إل الاختفاء أو الاختباء مثلما فعلت
الفأرة. مت كان ذلك؟ ولماذا؟

حول المان الآمن: اختبأت الفأرة وراء الستار، وشعرت هناك بالأمان. نسأل أطفالنا: أي الأماكن تُشعركم بالأمان والراحة
ف البيت؟ ولماذا؟

حول المهارة: الفأرة الصغيرة كانت ماهرة ف الاختباء. نسأل أطفالنا عن الأمور الت يبرعون فيها، ونتحاور معهم بشأنها.

حول التأقلم ف البدايات: نتحدّث مع أطفالنا عن المشاعر الت راودتهم ف بدايات مراحل أو تجارب مروا بها لأول مرة،
ا عن الطرق التعيد ميلاد صديق جديد. نبحث مع دورة جديدة، أو ف المدرسة، أو ف ل فكأنْ نتحدّث عن يومهم الأو

ساعدتهم عل التأقلم.
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 חֵקֶר 

نستشف 
اليد السحرية: مدرسة ضوء القمر ه مدرسة ليلية لتعليم السحر. نفتّش مع الأطفال، عبر الإنترنت، عن ڤيديوهات لألعاب

خفّة يد سحرية ممتعة ف الإمان تطبيقها برفقة الأطفال.

 מִשְׂחָק 

نلعب 
الغميضة: لعبت الآنسة قمر لعبة الغميضة مع الائنات. لعبة الغميضة من الألعاب الممتعة الت تتطلّب ذكاء ذهنيا

واجتماعيا، وقد لعبناها، نحن الأهل، ف أيام طفولتنا. نلعب الغميضة ونستمتع مع أطفالنا.

 שִׂיחָה 

نتحادث حول 
المشاعر. شعرت الفأرة بالخجل ف يومها الأول ف المدرسة. نسأل التلاميذ عن سبب شعورها وعن كيفية تصرفها. كيف

شعروا ف يومهم الأول ف المدرسة؟ كيف تغلّبوا عل هذا الشعور؟

القدرات: الفأرة الصغيرة كانت بارعة ف الاختفاء. نحاور الأطفال حول الأمور الت يبرعون فيها، فنُبرزها ونتحدّث عنها.

البدايات الجديدة: شعرت الفأرة بالخجل والصعوبة ف الانضمام إل مجموعة الحيوانات ف المدرسة. نحاور التلاميذ حول
مشاعرهم ف البدايات (نحو: عند الانضمام إل دورة جديدة؛ عيد ميلاد زميل جديد)، ونتحدّث عن الطرق الت تساعدهم

عل التأقلم، وعن الأشخاص الذين يساندونهم.

المان الآمن: شعرت الفأرة بالأمان خلف الستار. نتحاور مع التلاميذ حول مانهم الآمن، والأماكن الت يشعرون فيها
بالأمان ‐مع أي الأشخاص ولماذا؟

الألعاب: لعبت المعلّمة مع الحيوانات لعبة الغميضة. نسأل الأطفال عن الألعاب الت يحبونها. نتشارك معهم ألعابنا التراثية،
ونشجعهم عل اللعب معا ف وقت الاستراحة.

مدرست الخيالية: “مدرسة نور القمر” ه مدرسة لتعليم السحر. ما المقصود بذلك؟ نذكرهم بتاب هاري پـوتر، ونقترح
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عل الأطفال أن يتخيلوا ويرسموا مدرسة يحبونها: من هم معلّموها؟ ماذا نتعلّم؟ كيف نتعلّم؟

 חֵקֶר 

نستشف 
مدرسة نور القمر ه مدرسة ليلية لتعليم السحر. نفتّش برفقة الأطفال عل ڤيديوهات لألعاب خفّة يد سحرية ممتعة يمن

تطبيقها برفقة الأطفال.
رسومات التاب غنية بالرموز. نتتبعها ونبحث عن التشابه والاختلاف بين مدرستنا ومدرسة الآنسة قمر.

مدرسة نور القمر ترتادها الائنات الليلية. نبحث ف الموسوعات وعبر الإنترنت عن معلومات عنها، ونشارك زملاءنا إياها
.الصف ف

نبحث مع الأطفال عن الفئران المخبأة ف الرسمة.
نبحث مع الأطفال عن قصص تتناول السحر والخيال، ونشرك الأهال ف ذلك. نقرأها ونسردها خلال حصة المطالعة

 כְּלָלִי 

نتواصل 
نطلق مشروعا بمساندة الأهال للأطفال بعنوان “أنا بارع ومميز”، من خلاله نتيح الفرصة لل طفل أن يشارك زملاءه

هواياته وميوله وقدراته، وذلك من خلال عرض شخص يقوم به الطفل أمام الصف وبمرافقة المعلّمة.

 הַעֲשָׁרָה 

نُثري لغتنا 
كتبت الآنسة قمر الحروف الأول من الأغراض المرسومة عل اللوح. نتب اللمات برفقة الأطفال ونرسمها ف الدفتر.

نقرأ عناوين كتب السحر عل الرفوف برفقة الأطفال والحروف والأرقام ف مدرسة الآنسة قمر.
نغْن قاموسنا اللغوي بأسماء جديدة لحيوانات ليلية.

قالت المعلّمة للفأرة: رجاء، اخرج الآن لنأكل معا شيىا طيبا. ما ه الأشياء الطيبة الت تحبها الفأرة وحيوانات القصة؟
والحيوانات الت تعرفونها؟ وأنتم ما الأشياء الطيبة الت تحبونها؟

نَذْكر أكبر عدد من الحيوانات خلال دقيقة!

https://nosycrow.com/wp-content/uploads/2016/06/Moonlight-School-mice.pdf
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 יְצִירָה 

نُبدِع 
نصنع أقنعة لشخصيات القصة، ونُمسرح القصة معا ونمثّلها.
نقوم بإعداد عرض سحري برفقة التلاميذ الصغار، ونعرضه.

نتمعن ف التب الت عل الرفوف ف الرسومات. أسماؤها فاهية وتتعلّق بالسحر. هيا نضيف كتبا جديدة وغريبة.
ما ه عناوينها؟

 מִשְׂחָק 

نتحرك ونلعب 
نلعب لعبة قبعة الإخفاء. حين يرتدي كل طفل قبعة الإخفاء، يشرح: لماذا يرتديها، ومت يشعر بحاجة إل ذلك؟

نلعب لعبة “التخباية” أو “حام – بارد”. يخرج أحد التلاميذ من الصف ونخب غرضا، وعليه أن يحزر مانه
بمساعدة باق التلاميذ الذين يقولون “حام” إذا اقترب من الغرض، و “بارد” إذا ابتعد عنه.

www.pjisrael.org עוד פעילויות באתר ספריית פיג׳מה 

http://www.pjisrael.org

