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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - الغراب والطاۇس

تأليف: جو فرنيهوغ | ترجمة: د. جودت عيد
رسوم: جو فرنيهوغ

הוֹצָאָה

ية: البستان الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول المشاعر والرغبات: نقرأ القصة عدّة مرات. نتحدّث عن مشاعر الغراب والطيور المختلفة من بداية القصة

حتّ نهايتها. نسأل الأطفال: ما هو شعور الغراب، وماذا كانت رغبته؟ ما هو شعور الطيور، ولماذا شعرت عل هذا
النحو؟ كيف تَغَير شعور الغراب، ولماذا؟

المدح والإطراء: توجه الغراب للطيور المختلفة ومدَحهم. نتتبع الأحداث ونفسر لأطفالنا ما معن أن نمدح أو نُطْري
للآخر. نعط نموذجا لأطفالنا، كأن نمدحهم، وأن نساعدهم ف مدح إخوتهم وزملائهم كأن نقول: يعجبن أنّك تقول

“من فضلك” عند الطلب.
حول تمين الطفل صفاته قدراته ومميزاته: لم ين الغراب راضيا عن صفاته ومميزاته. نتحدّث مع أطفالنا عن

صفات خَلْقية وخُلقية نحبها فيهم، وعما يميزهم. نتحاور معهم عن قدراتهم الآنية، ونسألهم عما يستطيعون القيام به،
وأنّهم ‐عل الرغم من كونهم صغارا‐ قادرون، وعن قدراتهم المتغيرة. نطلب من الأطفال أن يتحدّثوا عن الأمور

الت لم يتمنوا سابقًا من القيام بها ولنّهم الآن قادرون عل ذلك، وعن الأمور الت لا يستطيعون القيام بها ولنّهم
.ًنون من ذلك مستقبسيتم

السعادة: توجه الغراب للطيور المختلفة معتقدًا أنّها أسعد الطيور ف العالم. نتحاور مع الأطفال حول مفهوم
السعادة. نسألهم: مت شعرت بأنّك أسعد الأطفال؟ ما الذي يشعرك بالسعادة؟ كيف نسبب السعادة لأنفسنا؟ كيف

يمن أن نجعل الآخرين (مثل الإخوة والأهل) سعداء ؟
الحرية: تَبين للغراب ف نهاية القصة أنّ كونه حرا طليقًا يجعله أسعد الطيور. ماذا يعن أن يون الشخص حرا؟

مت تشعر أنّك حر؟
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 חֵקֶר 

نستشف 
رها ونبحث عن معلومات عنها فمحيطنا، نصو عة فالبيئة القريبة. نشاهد الطيور المتنو جولة ف نخرج برفقة أطفالنا ف

معرفة الطيور أو ف الشبة العنبوتية.

 

 הַעֲשָׁרָה 

نُثْري لغتنا 
التاب غن بالمفردات كالأفعال، وأسماء الطيور المتنوعة وأصواتها وصفاتها. نفسر اللمات لأطفالنا. نعدّد أسماء الطيور

وأصواتها، ونفسر الصفات للأطفال، نُدخلها للاستعمال ف السياق اليوم لتيسير فهمها واستخدامها.

 

 יְצִירָה 

نبدع 
ة، ونعلّقه فالقص ا بألوان من وحنه معي نُحضر برفقة أطفالنا بِروازًا فيه صور تُبرِز تجارب وخبرات عائلية سعيدة. نز

غرفة العائلة.

رسومات القصة اعتمدت تقنيات فنّية متنوعة، كالولاج، والرسم بالألوان الخشبية والمائية، والتنقيط، والنفخ. نرسم لوحة
عائلية مشتركة باستخدام التقنيات المتنوعة.
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 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول المشاعر والرغبات: نقرأ القصة عدّة مرات. نتتبع الرسومات ونتحدّث عن مشاعر الغراب والطيور المختلفة ورغباتها
نهايتها. نسأل الأطفال: ما هو شعور الغراب، وماذا كانت رغبته؟ ما هو شعور الطيور، ولماذا شعرت ّة حتمن بداية القص

عل هذا النحو؟ كيف تَغَير شعور الغراب، ولماذا؟

المدح والإطراء: توجه الغراب للطيور المختلفة ومدَحهم. نتتبع الأحداث ونفسر لأطفالنا معن أن نمدح أو نُطْري للآخر.
نعط نموذجا للأطفال، كأن نمدحهم، وأن نساعدهم ف مدح إخوتهم وزملائهم، كأن نقول: يعجبن أنّك تحترم الآخرين

فتصغ لهم؛ أو: يعجبن أنّك تقول “من فضلك” عند الطلب.

حول تمين الطفل عبر الحوار عن صفاته قدراته ومميزاته: لم ين الغراب راضيا عن صفاته ومميزاته. نتحدّث مع الأطفال
عن صفات خَلْقية وخُلقية نحبها فيهم، وعما يميزهم. نتحاور معهم عن قدراتهم الآنية، ونسألهم عما يستطيعون القيام به،

ونذكرهم بأنّهم ‐عل الرغم من كونهم صغارا‐ قادرون، وعن قدراتهم المتغيرة. نطلب إل الأطفال أن يتحدّثوا عن الأمور
الت لم يتمنوا سابقًا من القيام بها ولنّهم الآن قادرون عل ذلك، وعن الأمور الت لا يستطيعون القيام بها ولنّهم

سيتمنون من ذلك مستقبً. نُبرِز صفاتهم وقدراتهم أثناء الحوار.

السعادة: توجه الغراب للطيور المختلفة معتقدًا أنّها أسعد الطيور ف العالم. نتحاور مع الأطفال حول مفهوم السعادة.
نسألهم: مت شعرت بأنّك أسعد الأطفال؟ ما الذي يشعرك بالسعادة؟ كيف نسبب السعادة لأنفسنا؟ كيف يمن أن نجعل

الآخرين (كالإخوة والأهل عل سبيل المثال) سعداء؟

الحرية: تَبين للغراب ف نهاية القصة أنّ كونه حرا طليقًا يجعله أسعد الطيور. ماذا يعن أن يون الشخص حرا؟ مت تشعر
أنّك حر؟

 חֵקֶר 

نستشف 
نتعرف عل الطيور: ذُكرت ف القصة أسماء لطيور، نحو: العندليب؛ الحمامة؛ الطاووس؛ البجعة. نبحث عن معلومات

عنها ف الشبة العنبوتية، وعن أنواع أخرى.

نجتذب العصافير الجميلة: نُعدّ ركنًا أو برجا لاستقطاب الطيور ف ساحتنا. نقوم بمراقبتها وتصويرها والاستعانة بمعرفة
الطيور للتعرف عل الطيور الت تميز بلادنا. نسميها، ونبحث عن معلومات حولها ونُجري مقارنة بينها.
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 הַעֲשָׁרָה 

نُثْري لغتنا 
لمات للأطفال ونلعب لعبة نصف بها الأغراض فر البالصفات: ناعم؛ باهت؛ لامع؛ عذب؛ معظّم؛ غامق. نفس تاب غنال

الصف لنيسر استخدام الصفات المتنوعة. نُدخلها للاستعمال ف السياق اليوم لتيسير فهمها واستخدامها.

التاب غن بأسماء الطيور المتنوعة وأصواتها. نعدّد أسماء الطيور وأصواتها، ونُغْن قاموس الأطفال اللُّغوي بأسماء طيور
أخرى وأصواتها أيضا.

 

 יְצִירָה 

نبدع 
رسومات القصة اعتمدت تقنيات فنّية متنوعة (نحو: الولاج، والرسم بالألوان الخشبية والمائية، والتنقيط، والنفخ)،

ورسمت عل مراحل. نُحضر إطارا لصورة شخصية برفقة الأطفال باستخدام التقنيات المتنوعة. ونفتتح معرضا بعنوان
“نختلف بصفاتنا ونتميز باختلافنا”.

مسرحة التاب: نقوم بتحضير دم لشخصيات القصة ونُمسرِحها برفقة الأطفال.

 כְּלָלִי 

نتواصل 
نطلق مشروعا نسميه “نختلف بصفاتنا ونتميز باختلافنا”، بحيث يون جسرا بين البستان والبيت، فنتيح المجال لل طفل
‐بمساندة الأهل‐ أن يحضر عرضا يعرف به الأطفال عل عائلته وهواياته وميوله ورغباته، مما يمن الطفل ويعزز قدرته

عل التعبير.
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