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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - الصديقان

تأليف: كوثر سعيد
رسوم: ميس حاج يحي

הוֹצָאָה

ية: البستان الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول عنوان التاب: نتحادث عن معن كلمة “صديق”. نسأله: ما ه الصفات الت تميز الصديق؟ ونتحدّث معه عن

أصدقائه.

حول المشاعر: نتتبع الرسومات، ونتحادث مع طفلنا عن مشاعر صور وجنوح عندما يقضيان الوقت معا، وعن شعور
جنوح عندما اهتم صور بباريو، وعن شعوره ف آخر القصة. نسأل طفلنا عن شعوره عندما يون برفقة صديقه، وعن

شعوره عندما يلعب صديقه مع أطفال آخرين.

حول القدرات: تميز جنوح بقدرته عل صيد السمك. نسأل أطفالنا عن الأمور الت تميزهم ويبرعون فيها، ونتحدّث عنها معا
ونبرزها.  

حول الصداقة: نتحادث مع الأطفال حول الأمور الت نحب أن نقوم بها مع أصدقائنا. نستذكر مواقف ساعدْنا فيها
أصدقاءنا أو هم ساعدونا. ماذا شعرنا وقتذاك؟
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 הַמְחָשָׁה 

نمثّل 
نختار مواقف واجهت طفلنا مع أصدقائه. نتقمص الأدوار ونمثلها. نساند طفلنا ف كيفية التصرف ف هذا الموقف: ماذا

نقول وماذا نفعل؟ عل سبيل المثال: لم يرغب صديق باللعب مع، وفضل صديقًا آخَر. ماذا نفعل؟

 

 חֵקֶר 

نستشف 
أبطال قصتنا من الديناصورات. ماذا يعرف أطفالنا عنها؟ نسألهم: هل ه مخلوقات أسطورية أم مخلوقات حقيقية؟

ونبحث برفقتهم عن معلومات حول الديناصورات وأنواعها ومميزاتها.

 

 מִשְׂחָק 

نلعب 
لعبت الديناصورات ألعابا عدّة، كلعبة الأشال والدومينو. نلعب مع أطفالنا ألعابا كلعبة الغّميضة، والدومينو، وألعابا أخرى

من طفولتنا.

 

 הַעֲשָׁרָה 

نُثْري لغتنا 
لغة التاب لها موسيق خاصة؛ فه مسجوعة. نبحث مع أطفالنا عن اللمات المسجوعة، ونشارك أطفالنا القراءة
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فيملون الجمل المسجوعة.

نُغْن قاموس طفلنا فنفسر له اللمات: الجري؛ يهمس؛ انقض. نمثّلها ونيسر استعمالها ف حياتنا اليومية.

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول عنوان التاب: نتحادث عن معن كلمة “صديق”. نسأل الأطفال: هل لديم أصدقاء؟ ما الذي يميزهم؟ ماذا تشعرون

برفقتهم؟

حول الحبة: نتتبع الرسومات ونتحدّث برفقة الأطفال عن الأحداث بتسلسل.

حول المشاعر: نتتبع الرسومات ونتحدّث مع الأطفال حول مشاعر صور وجنوح عندما يقضيان الوقت معا؛ عن شعور
جنوح عندما اهتم صور بباريو، وعن شعوره ف آخر القصة. نسأل الأطفال عن مشاعرهم حين يون أي منهم برفقة

صديقه، وعن شعوره عندما يلعب صديقه مع أطفال آخرين.

حول القدرات: تَميز جنوح بقدرته عل صيد السمك، وصور بسرعته ف الجري. نسأل الأطفال عن الأمور الت تميزهم
ويبرعون فيها، وعن الأمور الت يبرع فيها أصدقاؤهم.  

حول الربح والخسارة: يلعب كل من صور وجنوح معا. أحيانًا يربح أحدهما ويخسر الآخر، والعس كذلك. نسأل الأطفال:
ماذا تشعرون حين تربحون؟ وحين تخسرون؟ كيف تتصرفون؟

حول الصداقة: نتحدّث مع الأطفال حول الأمور الت نحب أن نقوم بها مع أصدقائنا. نستذكر مواقف ساعدْنا فيها أصدقاءنا
أو هم ساعدونا فيها. ماذا شعرنا وقتها؟

 הַמְחָשָׁה 

نمثّل 
البستان غن بالمواقف الاجتماعية وبمحاولات الأطفال لبناء صداقات. نختار موقفًا من البستان كصراع حدث بين الأطفال
أو عدم إقصاء طفل عن مجموعة اللعب. نتقمص الأدوار ونمثّلها. نساند الأطفال ف فهم مشاعر الطفل وف كيفية التصرف

ف هذا الموقف: ماذا نقول، وماذا نفعل؟
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 חֵקֶר 

نستشف 
أبطال قصتنا من الديناصورات، ماذا يعلم الأطفال عنها؟ نسألهم: هل ه مخلوقات أسطورية أم مخلوقات حقيقية؟ ونبحث

برفقتهم عن معلومات حول الديناصورات وأنواعها ومميزاتها.

 מִשְׂחָק 

نلعب 
ذُكرت ف القصة ألعاب عديدة، نحو: لعبة الأشال؛ الدومينو. نستذكر ألعابا أخرى مع الأطفال، ونلعبها ف البستان.

“لعبة الصداقة”. نختار وردةً أو قلبا أو بطاقة صورة جميلة يرى الأطفال أنها تعبر عن مشاعر لطيفة. يتقدّم كل طفل وفق
دوره ليقدّمها عل أحد الأصدقاء، ويذكر فيه صفةً يحبها “هذا صديق لأنه يفعل كذا”. تساعد هذه اللعبة ف توجيه تفير

دعم المناخ الاجتماع تدعم إنشاء الصداقات، مما يساهم ف ت المعايير التإيجابيات الصداقة، وتذو الأطفال إل
.الإيجاب

ننش ركنًا للاحتفاء بصداقات الأطفال ف البستان، ونضيف إليه صورا لهم ف مواقف إيجابية نرغب بتعزيزها مثل: صورة
أطفال يتشاركون البناء ف ركن البناء/ صورة لطفل يساعد صديقته ف الساحة/ صورة لأطفال يتحدّثون باحترام وهدوء.

بية الأطفال وتعرض لهم الصور وتحاورهم حول المواقف الت تعرضها. يساهم معرض الصور ف ركن تصور المر
الصداقات بتعزيز القيم الإيجابية وتذويتها لدى الأطفال.

 

 הַעֲשָׁרָה 

نُثري لغتنا 
لغة التاب لها موسيق خاصة؛ فه مسجوعة. نبحث مع الأطفال عن اللمات المسجوعة، ونشارك الأطفال القراءة

فيملون الجمل المسجوعة. يمن الاستعانة بروابط “السجع والقواف” من منظومة البث لتطوير الأنشطة والألعاب مع

https://pop.education.gov.il/sherutey-tiksuv-bachinuch/vod-broadcasts/realtime-vod-29-6-2020/language-kindergarten-0958/
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السجع.

نُغْن قاموس الطفل فنفسر له اللمات: “الجري”؛ “يهمس”؛ “انقض”. نمثّلها ونيسر استعمالها ف حياتنا اليومية.

 

 יְצִירָה 

نبدع 
رسومات التاب اعتمدت تقنية الولاج. نفتتح ورشة فنّية من القَص والتلوين والتلصيق، ونحضر –عل سبيل المثال‐
ة” من منظومة البثات فنين الاستعانة برابط “تقنيآخَر. يم ّمنتَج فن ولاج، أو بطاقة معايدة، أو أيا لصورة من الإطار

ية. القطر

نبحث ف الإنترنت عن رسامين آخرين، وعن كتب أخرى صدرت ف الفانوس اعتمدت تقنية الولاج.

يمننا أن نُعدّ معرِضا من نتاج الأطفال ف أعقاب العمل ف التاب، أو نوجههم إل إهداء لوحاتهم للأصدقاء، ونحاورهم
حول مشاعرهم ف ذلك.

www.pjisrael.org עוד פעילויות באתר ספריית פיג׳מה 

https://pop.education.gov.il/sherutey-tiksuv-bachinuch/vod-broadcasts/realtime-vod-26-5-2020/arts-crafts-kindergarten-08141/
http://www.pjisrael.org

