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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - هذا ليس صندوقا

تأليف: أنطوانيت بورتس | ترجمة: تمارا ناصر
رسوم: أنطوانيت بورتس

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول الواقع والخيال: نتصفّح التاب مع طفلنا ونتمعن ف الرسومات. نطلب منه أن يخمن: إل أي غرض تَحول الصندوق

ف كل مرة؟ نسأل الطفل: هل، برأيه، يعتقد أرنوب فعً أنّ الصندوق مركبة فضائية، أو رجل آل أو جبل؟

حول ألوان الرسومات والأصوات: يحتوي التاب عل صوتين؛ صوت البالغ المتشبث بالواقع، وصوت الصغير المبدع.
برز الصوتان ف ألوان الرسومات المختلفة. نتتبع رسومات التاب، وننتبه إل ألوانها، ونميز بين الت يتخيل ويبدع فيها

أرنوب، وتلك الت تتحدّث معه، ونسأل الطفل: لماذا اختارت الرسامة، برأيه، أن تلون هذه الصفحات؟

ألعاب الطفولة: نشارك أطفالنا بذكرياتنا عن الألعاب الت صنعناها، والأغراض الت حولناها إل ألعاب، ونسألهم عن
الألعاب الّت يفضلونها ويستمتعون بها.

 

 מִשְׂחָק 

نلعب 
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هيا نتخيل ونحزر! نجلس ف مجموعة، وعل كل فردٍ أن يقوم بدَوره بالتمثيل الصامت لغرضٍ ما (كأس؛ قطّة؛ أسد؛
مطرقة)، وعل الآخرين أن يحزروا ما هو هذا الغرض، وهذا دوالَيك (يمنم أن تفعلوا ذلك مع تحديد الوقت).

سحر الخيال: نحضر أغراضا متنوعة (قبعة؛ طنجرة؛ وِشاحا…) ونوجِد للغرض استعمالات كثيرة، أو نتخيله أغراضا
أخرى، مثل ما فعل أرنوب.

 

 יְצִירָה 

نبدع 
رة تخطر علف ا أو أيآلي ًجة أو ركبة فضائيمنها برفقة أطفالنا مر بسيطةً، ونبن ر صندوقًا وموادضصندوق الخيال: نح

بالم، من عالم التاب أو من خيالم.
كتاب هذا ليس: نؤلّف مع طفلنا كتابا جديدًا يتماش مع فرة هذا التاب، نحو: “هذا ليس خطا”، أو “هذه ليست

غيمة”. نفر ونبدع!

 קְרִיאָה 

قبل القراءة 
نضع صندوقًا أمام الأطفال، ونطلب إليهم أن يتخيلوا ماذا يمن أن يون هذا الصندوق. نشجعهم عل اقتراح أفار كثيرة

ونوثّقها.

نتمعن ف غلاف التاب وشله برفقة الأطفال، ونسألهم: ماذا ترون ف الرسمة؟ هل انتبه الأطفال إل الخطّين الأحمرين
عل الغلاف اللذين يجعلان التاب يشبه الصندوق؟

نقرأ التاب برفقة الأطفال، بحيث يتصفّح كل منهم نسخته ويتشف كل مرة ما تَحول إليه الصندوق ف مخيلة الأرنب.
نشرك الأطفال أثناء القراءة.
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 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول الواقع والخيال: نسأل الأطفال: تخيل الأرنب الصندوق كل مرة غرضا مخالفًا عن المرة الأخرى. هل كان ذلك واقعا؟

ما معن “تخيل”؟ وهل تحول الصندوق فعً إل مركبة فضائية أو إل جبل؟

الإبداع والاختراع: تخيل الأرنب الصندوق أغراضا كثيرة. نتذكر مع الأطفال أغراضا كثيرة ف محيطنا اخترعها أناس
مبدعون. نسألهم: كيف برأيم فعلوا ذلك؟ لماذا اخترعوا التلفاز؟ والمصباح؟ والغسالة؟ نستعين بالشبة العنبوتية ونثري

معلوماتنا.

 

 חֵקֶר 

نستشف ونتعرف 
نبحث برفقة الأطفال عن اختراعات ومخترعين. نتعرف عليهم وعل اختراعاتهم وكيف انهم استطاعوا أن يغيروا بواسطة

إبداعاتهم. من الممن تحضير ركن خاص للمخترعين المبدعين برفقة الأطفال.

 יְצִירָה 

نُبدع 
نوزّع الأطفال عل مجموعات ونعط كل مجموعة صندوقًا خشبيا. تقوم كل مجموعة بعرض الأفار المختلفة حول ما
يمنهم فعله بالصندوق (متبة؛ صندوق للألعاب؛ طاولة لبيت اللعبة…). تقوم كل مجموعة بتزيين الصندوق وتحويله

ليون الغرض الذي اختاروه.
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 חֲגִיגָה 

نتواصل 
نستضيف الأهال لورشة إبداعية من الأغراض المستحدَثة، فنصنع: حقائب من البنطلونات؛ رفوفًا من صناديق الأحذية؛

مزهرياتٍ من المعلّبات…

 

 מִשְׂחָק 

نلعب 
نضع صناديق مختلفة الأحجام وعلبا وأسطوانات ف مركز البناء، ونطلق العنان لإبداعات الأطفال.

نلعب لعبة “هيا نتخيل”. نضع أغراضا ف وسط غرفة الصف، ونطلب إل الأطفال أن يتخيلوا استعمالات متنوعة للغرض
نفسه. نوثّق إجابات الأطفال.

بتتيح للأطفال اللَّع (سبيل المثال كالنظّارات والتيجان –عل) مركز اللعبة بأقنعة وملابس وأغراض وإكسسوارات نُغْن
.لوالتخي

 

 שֵׁמַע 
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