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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - هذا ليس صندوقا

تأليف: أنطوانيت بورتس | ترجمة: تمارا ناصر
رسوم: أنطوانيت بورتس

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول الواقع والخيال: نتصفّح التاب مع طفلنا ونتمعن ف الرسومات. نطلب منه أن يخمن: إل أي غرض تَحول الصندوق

ف كل مرة؟ نسأل الطفل: هل، برأيه، يعتقد أرنوب فعً أنّ الصندوق مركبة فضائية، أو رجل آل أو جبل؟

حول ألوان الرسومات والأصوات: يحتوي التاب عل صوتين؛ صوت البالغ المتشبث بالواقع، وصوت الصغير المبدع.
برز الصوتان ف ألوان الرسومات المختلفة. نتتبع رسومات التاب، وننتبه إل ألوانها، ونميز بين الت يتخيل ويبدع فيها

أرنوب، وتلك الت تتحدّث معه، ونسأل الطفل: لماذا اختارت الرسامة، برأيه، أن تلون هذه الصفحات؟

ألعاب الطفولة: نشارك أطفالنا بذكرياتنا عن الألعاب الت صنعناها، والأغراض الت حولناها إل ألعاب، ونسألهم عن
الألعاب الّت يفضلونها ويستمتعون بها.

 

 מִשְׂחָק 

نلعب 
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هيا نتخيل ونحزر! نجلس ف مجموعة، وعل كل فردٍ أن يقوم بدَوره بالتمثيل الصامت لغرضٍ ما (كأس؛ قطّة؛ أسد؛
مطرقة)، وعل الآخرين أن يحزروا ما هو هذا الغرض، وهذا دوالَيك (يمنم أن تفعلوا ذلك مع تحديد الوقت).

سحر الخيال: نحضر أغراضا متنوعة (قبعة؛ طنجرة؛ وِشاحا…) ونوجِد للغرض استعمالات كثيرة، أو نتخيله أغراضا
أخرى، مثل ما فعل أرنوب.

 

 יְצִירָה 

نبدع 
رة تخطر علف ا أو أيآلي ًجة أو ركبة فضائيمنها برفقة أطفالنا مر بسيطةً، ونبن ر صندوقًا وموادضصندوق الخيال: نح

بالم، من عالم التاب أو من خيالم.
كتاب هذا ليس: نؤلّف مع طفلنا كتابا جديدًا يتماش مع فرة هذا التاب، نحو: “هذا ليس خطا”، أو “هذه ليست

غيمة”. نفر ونبدع!

 קְרִיאָה 

قبل القراءة 
نضع صندوقًا أمام الأطفال، ونطلب إليهم أن يتخيلوا ماذا يمن أن يون هذا الصندوق. نشجعهم عل اقتراح أفار كثيرة

ونوثّقها.

نتمعن ف غلاف التاب وشله برفقة الأطفال، ونسألهم: ماذا ترون ف الرسمة؟ هل انتبه الأطفال إل الخطّين الأحمرين
عل الغلاف اللذين يجعلان التاب يشبه الصندوق؟

نقرأ التاب برفقة الأطفال، بحيث يتصفّح كل منهم نسخته ويتشف كل مرة ما تَحول إليه الصندوق ف مخيلة الأرنب.
نشرك الأطفال أثناء القراءة.
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 שִׂיחָה 

نتحاور 
حول الواقع والخيال: نسأل الأطفال: تخيل الأرنب الصندوق كل مرة غرضا مخالفًا عن المرة الأخرى. هل كان ذلك واقعا؟

ما معن “تخيل”؟ وهل تحول الصندوق فعً إل مركبة فضائية أو إل جبل؟

الإبداع والاختراع: تخيل الأرنب الصندوق أغراضا كثيرة. نتذكر مع الأطفال أغراضا كثيرة ف محيطنا اخترعها أناس
مبدعون. نسألهم: كيف برأيم فعلوا ذلك؟ لماذا اخترعوا التلفاز؟ والمصباح؟ والغسالة؟ نستعين بالشبة العنبوتية ونثري

معلوماتنا.

 

 חֵקֶר 

نستشف ونتعرف 
نبحث برفقة الأطفال عن اختراعات ومخترعين. نتعرف عليهم وعل اختراعاتهم وكيف انهم استطاعوا أن يغيروا بواسطة

إبداعاتهم. من الممن تحضير ركن خاص للمخترعين المبدعين برفقة الأطفال.

 יְצִירָה 

نُبدع 
نوزّع الأطفال عل مجموعات ونعط كل مجموعة صندوقًا خشبيا. تقوم كل مجموعة بعرض الأفار المختلفة حول ما
يمنهم فعله بالصندوق (متبة؛ صندوق للألعاب؛ طاولة لبيت اللعبة…). تقوم كل مجموعة بتزيين الصندوق وتحويله

ليون الغرض الذي اختاروه.
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 חֲגִיגָה 

نتواصل 
نستضيف الأهال لورشة إبداعية من الأغراض المستحدَثة، فنصنع: حقائب من البنطلونات؛ رفوفًا من صناديق الأحذية؛

مزهرياتٍ من المعلّبات…

 

 מִשְׂחָק 

نلعب 
نضع صناديق مختلفة الأحجام وعلبا وأسطوانات ف مركز البناء، ونطلق العنان لإبداعات الأطفال.

نلعب لعبة “هيا نتخيل”. نضع أغراضا ف وسط غرفة الصف، ونطلب إل الأطفال أن يتخيلوا استعمالات متنوعة للغرض
نفسه. نوثّق إجابات الأطفال.

بتتيح للأطفال اللَّع (سبيل المثال كالنظّارات والتيجان –عل) مركز اللعبة بأقنعة وملابس وأغراض وإكسسوارات نُغْن
.لوالتخي

 

 שֵׁמַע 
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