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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - البحر رأى

تأليف: طوم پِرسفال | ترجمة: د. جودت عيد
رسوم: طوم پِرسفال

הוֹצָאָה

ية: الصف الأول الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
نتحادث مع طفلنا حول غرضٍ يحتفظ به منذ سنوات. كيف حصل عليه؟ وما الخاص به؟ نتحادث أيضا عن غرضٍ

عزيزٍ فقده. ماذا يذكر عنه؟
قد نرغب أيضا بالحديث مع طفلنا عن غرض تناقلته أجيال العائلة، مثل ثوبٍ، أو قطعة حل، أو أداة ف البيت.

ماذا يعن لنا؟
يتغلّب عل ّن أن يساعده حتبها. كيف شعر/يشعر؟ وماذا يم هذه فرصة للحديث مع الطّفل عن خبرة فقدان مر

مشاعر الحزن والاشتياق؟
قضت صوفيا أوقاتًا جميلة مع صديقها دبدوب. نتحادث عن أصدقائنا، وعما نحب أن نفعل معهم.

نشجع طفلنا عل أن يتخيل ما مر به دبدوب ف رحلته الطّويلة. قد يرغب بأن يروي لنا، فنساعده ف التابة، ويقوم
هو بالرسم. يمهد هذا النّشاط لفرة كتابة المذكرات ف مرحلة لاحقة.

نزور مع العائلة شاط البحر. قد نفتّش معا عن أغراضٍ نجدها، فنتخيل أصحابها، وقد يرغب طفلنا بتابة رسالة
يضعها ف زجاجة ويرميها ف البحر. من يعرف؟ ربما وجدها أحدهم يوما ما.

طور هذه الاقتراحات فريق عمل ف متبة الفانوس من وزارة التّربية والتّعليم وصندوق غرنسبون.
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 שִׂיחָה 

نتحادث 
عنوان التاب: ماذا رأى البحر؟ هل يستطيع البحر أن يرى؟

مساعدة البحر لدبدوب ولصوفيا. لماذا ساعدهما؟ من يساعدنا حين نواجه مشلة، وكيف؟
اللّعبة المفضلة لدى كل تلميذ، وقد يرغب بإحضارها إل الصف والحديث عنها.

خبرة مشابهة مررنا بها. ماذا أضعنا؟ من ساعدنا ف البحث عن الغرض المفقود؟
“ماذا نفعل لو…” نستعرض مع التّلاميذ أحداثًا افتراضية مثل: أضعت لعبتك المفضلة، أحدهم كسر أو خرب لعبتك
المفضلة، تلقّيت هدية لم تُعجبك، وجدت غرضا أضاعه أحدٌ. نتحادث عن المشاعر الّت قد يثيرها فينا هذا الحدث،

وكيف نتصرف.

 חֵקֶר 

نستشف 
مسار رحلة دبدوب رجوعا إل صوفيا. نحدّد محطّاته ونرسمها عل هيئة متاهة يتمتّع التّلاميذ بالسير فيها.

دلائل وإشارات ف الرسومات تدلّنا عل أنّ الجدّة ف نهاية القصة ه نفسها صوفيا.
العلاقة بين مضمون النّص وملامح الرسمة: استخدام الألوان للدلالة عل مشاعر الحزن والوحدة والفرح

أنواع مجمعات المياه المذكورة ف القصة (محيط، بحر، جدول…) ونوسع معلوماتنا عنها.
وسائل النّقل البرية والبحرية ف القصة. ماذا يمننا أن نضيف إل كل مجموعة؟

نسترجع قصصا نعرفها تتحدّث عن البحر.

 חֲגִיגָה 

نتواصل 
نُحضر أغراضا تتناقلها عائلاتنا منذ أجيال، أو نُحضر صورها، ونروي قصصها.

ندعو جدا أو جدّة ليشارك التّلاميذ قصة مغامرة ف البحر، أو قصة غرضٍ خاصٍ تحتفظ به العائلة.

 הַעֲשָׁרָה 

نُثري لغتنا 
نتخيل ما مر به دبدوب أثناء رحلته. نتساعد مع أهلنا ف كتابة “مذكرات دبدوب” وقد نرغب برسمها ف كتابٍ
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صغير.
نتب رسالة شرٍ للبحر لأنّه حافظ عل دبدوب وأعاده لصوفيا.

فحة الأولا الصل معف، ونتأمالص صفحة 5. نُحضر جريدة اليوم إل يحملها الأب ف نقرأ عناوين الجريدة الّت
والأخيرة من الجريدة. عل ماذا يدلّنا اختلاف حجم الخطّ ف العناوين؟ ماذا تحوي الجريدة غير الأخبار؟

 יְצִירָה 

نُبدِع 
نصنَع دمية دبدوب باستخدام خرق قماش، أو شل دبدوب من كرتون. قد يرغب التّلاميذ بصنع دم خاصة بهم.

ف مجموعاتٍ صغيرة نشل لوحةً للبحر باستخدام مواد متنوعة، مثل نايلون أزرق، صدف، رمل، وغيرها.

 סִרְטוֹנִים 

نتحرك ونلعب 
نلعب لعبة “التّخباية” أو “حام‐بارد”. يخرج أحد التّلاميذ من الصف ونخب غرضا، وعليه أن يحزر مانه

بمساعدة باق التّلاميذ الّذين يقولون “حام” إذا اقترب من الغرض، و”بارد” إذا ابتعد عنه.
ف الإنترنت تسجيلات متنوعة لصوت الأمواج ف بحرٍ هائج، وخرير الماء ف جداول، وهدير الماء ف الشّلال. يمن

أن نستخدم شالاتٍ نحركها بسرعة وببطء عل وقع صوت الماء.
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