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كنت המשך פעילויות בעקבות הסיפור - لَو

تأليف: إياد مداح
رسوم: شارلوت شاما

הוֹצָאָה

ية: البستان الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
نلعب لعبة “لو كنت”. نتبادل الأدوار ف التّفير بحيوانٍ يتمن من القيام بأمورٍ نحبها، مثل: لو كنت قردا، لقفزت

بين الأشجار طول النّهار!
نتحادث مع طفلنا حول الأمور الت يقدر أن يقوم بها لصغر جسمه، ولا نقدر عليها نحن البار (مثل الزحف تحت

السرير لإخراج غرض ضائع، أو الدّخول ف أماكن ضيقة…)
نتخيل أنّنا نملة، كيف سيبدو العالم لنا؟ قد نتبادل الأدوار ف إتمام جمل، مثل: لو كنت نملة لان صحن الماء

بحرا/الطّابة جبً/ عطسة بابا عاصفة! يمن أن نجمع هذه الجمل ف كتابٍ يرسمه طفلنا، ويشاركه مع أصدقائه.
نبحث مع طفلنا عن حقائق مثيرة حول النّمل، مثل: النّملة أقوى مخلوق عل الأرض نسبةً إل حجمها، أو: ف بيت

النّمل ملةٌ، وعاملات، وجنديات، وغيرها.
ف كل رسمة تختب النّملة. هل يستطيع طفلنا أن يجدها؟

 שִׂיחָה 

نتحادث 
قبل القراءة الأول: ندعو الأطفال إل التمعن ف غلاف التاب، نقرأ العنوان ونسألهم: عن ماذا يتحدّث التاب، حسب

الغلاف؟
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نوا: من برأيهم يتحدّث فصفحه 10، ونطلب من الأطفال أن يخم حت ة الأولالمر تاب فنقرأ ال :خلال القراءة الأول
النص؟ من يتمنّ كل هذه الأمنيات، وما هو شعوره؟

بعد القراءة الأول: نتحاور مع الأطفال حول المشاهد المختلفة للحيوانات الت تقع ف ضائقة وتستطيع الخروج منها. ندعو
الأطفال لوصف المشاهد، ونتحدّث عن المشلة الت واجهت كل حيوان وعن مشاعره، ونقترح حلو أخرى للخروج من

المأزق.

لماذا تتمنّ النّملة؟ تتمنّ النملة لو كانت حيوانًا أو طائرا آخر. نسأل الأطفال لماذا برأيم تمنّت النملة ذلك؟

ما الذي غير النّملة؟ نتحاور مع الأطفال حول الحدث الذي غير رغبة النملة وتفيرها.

ما ه قدرات النّملة؟ ما ه قدرات الأطفال؟ نتحدّث مع الأطفال حول قدرات النملة، فرغم كونها حشرة صغيرة، إ أنّ
لديها قدرات عديدة، فما ه؟ ثم نتحدّث عن الأطفال وقدراتهم المتغيرة وأنّه عل الرغم من كونهم صغارا فهم قادرون.

نطلب من الأطفال أن يتحدّثوا عن الأمور الت يستطيعون القيام بها. وعن الأمور الت لم يستطيعوا القيام بها ف السابق
.ًنّهم سيقدرون مستقبلا يستطيعون القيام بها ول ذلك، وعن الأمور الت نّهم الآن قادرين علول

 חֵקֶר 

نستشف 
النمل: نجري بحثًا علميا حول النّمل، ونراقبه، ونستشف حياته بواسطة المشاهدة والعدسة المبرة. من الممن الاستعانة

بفيديو لتجسيد الموضوع للأطفال.

 

 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
لعبة “لو كنت”: نطلب من الأطفال اختيار حيوان أو طائر يحاول التخلّص من مأزق حسب قدراته، مثً: لو كنت

حمامة لطرت ف السماء، وهربت من الصياد.

الحيوانات وصفاتها: نعدّد الحيوانات المتنوعة الت تظهر ف التاب، ونذكر صفاتها.
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 יְצִירָה 

نبدع 
تمثيل: نقوم بتمثيل المشاهد المختلفة مع الأطفال.

“أنا أستطيع”: نحضر مع الأطفال والأهال كتابا شخصيا أو عارضة بعنوان “أنا أستطيع”، تتون من صور للأطفال تبرز
قدراتهم المختلفة وتميزهم.
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