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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - حاية نقطة عل دفتر أبيض

تأليف: جلنار حاجو
رسوم: جلنار حاجو

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
نتتبع مع الطّفل رحلة النّقطة عل الورقة، ولقاءها بنقاط أخرى كونت معها أشالا، إل لعب الأشال معا وتوين

بيوتٍ وأشخاصٍ.
ا: لو بقيت النّقطة لوحدها علر معإيصالها بخطوط. نف ع الطفل علورقة كبيرة، ونشج نرسم أو نلصق نقاطًا عل

الصفحة، هل كان بالإمان بناء كل هذه الأشال؟ نتحادث عن أهمية العمل الجماع ف البيت وف الروضة من
أجل خلق الجديد.

نبحث عن تصاميم أو أغراضٍ كبيرة ف البيت وخارجه لها شل خطوط، ودوائر، ومربعات، مثل سجادة مدورة أو
خطّ بلاط مستقيم أو متعرج ف ممش الحديقة وماشابه. نمسك بالطفل عل هيئة قطارٍ يمر عل هذه الأشال،

ويصفّر: دائرة! مربع! يمننا أيضا أن نبحث عن أغراض صغيرة ف البيت وبين ألعاب الطفل ذات أشال هندسية
بسيطة.

نركب ونفك! الأعواد القطنية المستخدمة لتنظيف الأذنين مادةُ ممتازة لبناء أشالٍ لا نهائية.
نقص دوائر ومربعات ومثلثات ومستطيلات ورقية ونشجع الطّفل عل بناء أشالٍ منها. يمننا أيضا أن نصنع

الأشال من معجونة ملونة.
بعا أو خطّا مستقيما أو متعرجا أو متقطّعا) ونطلب من الطفل أن يتخيل نرسم عل ورقة شلا بسيطًا ( دائرة أو مر

ما يمن أن يون هذا الشّل. نتحادث عن العناصر الت تلزم إضافتها للحصول عل الشّل المتخيل، ونساند
الطّفل ف رسمها.

أشال مأكولة! كل ما نحتاجه لإعدادها هو عجينة بسويت بسيطة، قوالب جاهزة لقطع العجينة، وبعض الساكر
الشّهية لتزيينها. صحتين!
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 כְּלָלִי 

 فالص تاب فار لدمج الأف
نسترجع مع الأطفال مغامرة “النقطة”. ما الذي دفعها إل الخروج من حالة السون والتّحرك ف الصفحة؟ هل كان

يمن أن تتون الأشال لو بقيت لوحدها؟
كانت النقطة بحاجة إل رفيقاتها حتّ تون خطا، ومن بعده مجموعة خطوط كونت الأشال. نتحادث عن أنشطة

ف حياة الروضة ما كانت لتتم بدون العمل الجماع بين الأطفال أنفسهم، أو بين الأطفال والطاقم التربوي.
يمننا أن نرسم عل أرض الساحة شلين أو ثلاثة ( اعتمادا عل معرفة الأطفال بالأشال) بحيث يون لل شل

لون ( فلنقل الدائرة بالأحمر والمربع بالأخضر). نرسم عدة دوائر وعدة مربعات بحيث تون الأشال متلاصقة
ولن مخلوطة. نلعب لعبة القفز داخل المربعات أو الدوائر، بحسب تعليمات يعطيها الموجه ( لعبة “سمعان قال”

مناسبة وممتعة).
يتمتّع الأطفال بالتّمدد عل الأرض وبناء أشال بأجسامهم عل نحوٍ جماع. يمننا أن نسستفسر منهم أي الأشال

كان الأسهل للبناء واأّها الأصعب.
الخطوط ف الأشال: باستخدام الحبال القصيرة أو حبل واحد طويل، يمن أن ندعو مجموعة صغيرة من الأطفال

إل الوقوف ف مواقع مختلفة ف الغرفة ( قريبة من بعضها) بحيث يمسك الطفل الأول طرف الحبل ويرم طرفه
الآخر إل الثان، ثم يمسك الطفل الثان حبلا آخر ويرميه إل الثالث، وهذا دواليك حت يتون شل مغلق من

الحبال. يغير الأطفال مواقعهم ويقومون بنفس العملية ليروا كيف تتغير الأشال بتغير طول/قصر الحبال وعددها،
ومواقع الأطفال.

ا فة تتوفّر تجاريا مغناطيسينة، أو عصيا خشبية ملوون عصيمختلفة: قد ت ال من مواديتمتّع الأطفال ببناء أش
الأسواق، أو أعواد تنظيف الأذنين، وما إل ذلك.

ن للمربية أن تبنا. يمال المتوفّرة تجاريل أنواع ألعاب مطابقة الأشة أن يلعب الأطفال بعن الذّكر أهمي غن
ألعابا كهذه من قص أشال أولية بسيطة ( مثل الدائرة والمربع والمستطيل والمثلث) من قماش اللباد وإلصاقه

عل قطع خشبية. كذلك يتمتّع الأطفال ببناء الأشال من المعجونة باستخدام القوالب، وطبع الأشال عل الورق.
ف مرحلة متقدّمة يمن تزويد الأطفال بأشال من ورق ملون ليون كل طفل عل هواه أشالا أكثر تعقيدًا.
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