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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - مشوار عل المنسة السحرية

تأليف: ڤاليري توماس | النّص العرب: د. جودت عيد
رسوم: كورك پول

הוֹצָאָה

ية: الصف الأول الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
بعد قراءة التاب معا، نستعيد مع طفلنا حوادث السير الجوية الّت مر بها فين وفلّين. بماذا كان يمن أن

يصطدما أيضا وهما يطيران؟
بعصاها السحرية حولت فين منستها إل وسائل نقل مختلفة. قد يرغب طفلنا بالتّلويح بعصا صغيرة وبالهتاف:

“آبرا كادابرا!”وتحويل المنسة إل وسيلة نقل جديدة تستخدمها فين. ماذا سيحدث لها هذه المرة؟
عل الرغم من الوارث الصغيرة التّ مرت بها فين، لنّها لم تيأس، وبقيت معنوياتها عالية. نتحادث مع طفلنا

حول خبرة مشابهة مر بها. كيف تصرف؟ وماذا يمن أن يساعده ف مواقف كهذه؟
عانت فين من ضعفٍ ف نظرها سبب لها كل هذه الحوادث. إذا كان طفلنا يضع نظّارة طبية، نتحادث معه حول
سلوكه وشعوره حين يتجول ف البيت أو المدرسة بدون نظّارة، ومعها. يمن أن نصمم مع طفلنا نظّارة كرتونية

بعدستين من ورق السيلوفان. كيف يبدو لنا العالم حين يتشوش نظرنا؟ ماذا نشعر؟
ه الأطّباء إلالنّظر، يرد العالم الّذين يعانون من ضعفٍ ف نسبة الأطفال ف ا فا حاديشهد عالم اليوم ارتفاع

الساعات الطّويلة الّت يقضيها الأطفال أمام شاشات الأجهزة الإلترونية. هذه مناسبة للتّحادث مع طفلنا عن هذه
المخاطر، والاتّفاق عل سلوكيات تق نظر طفلنا، مثل: زيادة ساعات اللعب والنّشاط خارج المنزل، تحديد ساعات

استعمال الهاتف النّقال والألعاب الإلترونية، النّوم لساعات كافية، وغيرها.
وسائل نقل أي .استخدمتها فين بعض وسائل النّقل الّت اجة، هطائرة، صاروخ، منطاد، حصان، لوح تزلّج ودر

برية، وبحرية، وجوية أخرى يعرفها طفلنا؟
تمتاز رسومات التاب بتفاصيلها الثيرة والمضحة. ندعوكم للتّمتع مع طفلم بتأمل الرسومات والتّحادث

حولها: من يسن ف البرج العال الّذي اصطدمت به فلّين؟ ماذا تخبرنا ملابس الرجل ذي العمامة ف صفحة 18
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عنه؟

 כְּלָלִי 

 فالص تاب فار لدمج الأف
استرجع مع التّلاميذ حوادث “السير” الّت اعترضت طريق فين. ما الّذي سببها كل مرة؟

ادع التّلاميذ إل تأمل وسائل النّقل الجوية ف الصفحات الأول من التاب وتسميتها. هل هناك وسائل أخرى كان
يمن أن تعترض طريق فين؟ لو أردنا وضع إشارات سيرٍ ف السماء، كيف سيون شلها؟

شجع التّلاميذ عل اقتراح وسيلة نقل أخرى غريبة كان يمن أن تستخدمها فين للوصول إل بيتها، وتخيل ما
يمن أن يحدث لها. قد يرغب التّلاميذ أو بالتّلويح بعصاهم وقول كلمة السحر: آبرا كادابرا!”

تحادث مع التّلاميذ حول أزمة السير ف بلدتهم. ما ه أسبابها وتأثيراتها عل حياة النّاس؟ ادع التّلاميذ إل التّفير
.فالص بلدتهم، قد يرغبون برسمها ومشاركتها مع زملائهم ف ير فبحلول تخفّف من أزمة الس

ترى فين العالم عل نحوٍ غير واضح. تُرى كيف سيبدو العالم بعيوننا لو استخدمنا نظّاراتٍ من ورق سيلوفان
ملون؟

يزداد عدد الأطفال الّذين يعانون من ضعفٍ من النّظر نتيجةً لاستخدام الحاسوب والهواتف النّقّالة لساعاتٍ طويلة.
أعينهم من مشاكل ف هذه مناسبة للتّحادث مع التّلاميذ حول الاستخدام الآمن لهذه الأجهزة، وطرق الحفاظ عل

النّظر.
يستمتع الأطفال ف هذا العمر بحفظ النّات وروايتها، وقد يرغبون بتأليف كتاب نتٍ يرفقون نصوصه برسوماتهم.

حك” فات” أو “يوم الضّات مع تلاميذ مدرستهم، مثل تنظيم “يوم النّروا بمشاركة هذه النمن الممتع أن يف
المدرسة.

تساهم رسومات التاب المضحة ف إضفاء جو المرح عليه. يمن أن تطلب من التّلاميذ التأمل ف كل رسمة
والحديث عما يضحهم فيها.

هل يعرف تلاميذك كتبا أو أفلاما أو مسلسلات تلفزيونية أبطالها سحرة؟ ما الفرق بينهم وبين صديقتنا فين؟
ورشة لتصميم قبعة فين. . تجدين ف هذا الرابط نماذج جاهزة لتصميم قبعة الساحرة. يمن أيضا تصميم قبعاتٍ

ترتبط بهن معينة مثل: قبعة الشّرط والطّباخ، ولعب أدوار أصحاب القبعات.
يمن أن يتتبع التّلاميذ مسار فين أثناء عودتها إل بيتها. أية أماكن أخرى كان يمنها أن تمر بها ف مدينة السحرة؟

قد يرغب التّلاميذ ف رسم هذه الأماكن.
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