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ك‐ النّسر الذّهبהמשך פעילויות בעקבות הסיפור - مال

تأليف: لارس كلينتنغ
رسوم: لارس كلينتنغ

הוֹצָאָה

الثان ة: الصفي الفئة العمر

 כְּלָלִי 

نشاط مع الأهل 
ا بطرقٍ لمساعدته فر معالحديث عن مخاوفه، ونف ع طفلنا علا. نشجرغم كونه نسر يخاف مالك من العلو

ذا الحوار فرنا طرقًا للتّعامل معها. يساعد هالتّعامل معها. قد يساعده أن يعرف بعض مخاوفنا نحن، وكيف طو
طمأنة الطّفل، وف إعطاء شرعية للخوف كصفة إنسانية.

نتتبع معا مظاهر الخوف عند مالك؛ فهو يجمد ف مانه، يعرق، قلبه يخفق بشدّة، ويفر أفارا سيئة. ماذا يحدث لنا
ف لحظات خوفنا، وكيف يمن أن نخفّف من حدّة شعورنا؟ (قد نأخذ نفسا عميقًا، أو نفر بمن يمن أن

يساعدنا…)
عرف الذّهب الصغير علّم مالك البير أمرا مهما. هل تعلّمنا مرةً ممن هو أصغر منّا سنا أو حجما؟ قد نرغب أيضا
بأن نتأمل معا بيئتنا الطّبيعية بما فيها من كائناتٍ صغيرة يمن أن نتعلّم من سلوكها، مثل النّملة، والنّحلة، وغيرها.

ماذا تُعلّمنا؟
نتأمل معا الرسمة الأول ف التاب، والرسمة الأخيرة. ماذا تغير فيهما؟ ولماذا؟

يتشارك النّسر والعصفور الصغير كلمة “ذهبٍ” ف اسميهما. هذه مناسبة للبحث عن مصدر اسميهما، والتّعرف
عل أنواع أخرى من النّسور.

حدائقنا البيتية تعج بالطّيور الزائرة، وه تُرر زيارتها لحديقتنا إذا وفّرنا لها “مطعما” صغيرا من الحبوب
والخضار، نعلّقه عل إحدى الأشجار. تُرى من سيزور حديقتنا هذا اليوم؟
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 فالص تاب فار لدمج الأف
تتبع مع الأطفال مراحل مساعدة “عرف الذّهب” لمالك، وتحدّث معهم عن مشاعر مالك ف كل مرحلة.

النّص ملء بأوصافٍ حسية لمشاعر الخوف لدى مالك، فهو يجمد ف مانه، ويعرق، وقلبه يخفق بشدّة… ماذا
نشعر نحن حين نخاف؟ وكيف يمن أن نساعد أنفسنا ف تخفيف حدّة الشّعور بالخوف؟

شجع الأطفال عل تخيل أماكن أخرى كان يمن أن يأخذ عرف الذّهب مالك إليها ليتعلّم الطّيران.
مالك تعلّم من طير أصغر منه. يمن أن تتحادث مع الأطفال حول خبرتهم ف التّعلّم ممن هو أصغر منهم، أو

خبرتهم ف تعليم من هم أكبر منهم (مثل تعليم الأهل عل استخدام الأجهزة الإلترونية!)
قد ترغبين بالتّحدّث مع الأطفال حول خبرة مروا بها خلال العام الدّراس، حين ساعدوا صديقًا لهم واجه صعوبةً
معينة. يمن أيضا أن تشجع الأطفال عل التّفير بصعوبة واجهوها ف بداية العام وتغلّبوا عليها. من ساعدهم،

وكيف؟
ادع الأطفال إل تأمل الرسمة الأول والرسمة الأخيرة ف التاب. ماذا تغير ف الرسمة الأخيرة، ولماذا؟

ماذا شاهد مالك من فوق حين طار لأول مرة؟ قد يحفّز هذا النّشاط التّخيل الأطفال عل التابة.
ًؤال مدخون هذا الساسميهما. ما سبب تسميتهما؟ قد ي كلمة “ذهب” ف يتشارك عرف الذّهب والنّسر الذّهب

لمشروع تعلّم عن هذين الطّيرين، وعن طيور أخرى نراها ف سماء بلادنا.
ف النّص تعابير إنشائية من الجدير التّوقّف عندها أثناء قراءة القصة، وتشجيع الأطفال عل تخمين معناها، مثل:

خائر القوى، أغم عليه، أمعن ف التّفير…
يسهل مسرحتها، وذلك لتعدّد الحوارات فيها. يساعد تمثيل الأدوار الأطفال ف ة الّتهذه إحدى النّصوص القصصي

فهم مشاعر الشّخصيات ودوافع سلوكها.
قد يرغب الأطفال بنشاط فنّ بسيط، مثل بناء مجسم للنّسر. تجدون اقتراحا لعمل ذلك ف رابط لفيديو نشرناه ضمن

“روابط موص بها” ف صفحة التاب.
ا، والطّيران إلطيرانه، فيطلب منه الانحراف يسار ه عرف الذّهب مالك فتاب، يوجفحات الأخيرة من الالص ف

الأمام، وغيرها. هذه مناسبة للعمل مع الأطفال حول مهارات التّموضع ف المان، وصياغة التّوجيهات المانية
ا إلف، حيث يساعد الأطفال زائرالص بنشاط رسم خريطة للمدرسة، وتمثيل أدوارٍ ف ن أن تستعينللآخرين. يم

المدرسة ف الوصول إل مانٍ محدّد فيها.

www.pjisrael.org עוד פעילויות באתר ספריית פיג׳מה 

http://www.pjisrael.org

